Ministerul Educatiei si Cercetarii Stiintifice

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala

14-17 mai 2015 Buzau

Sectiunea TIC

Clasa a Xl-a - Subiect

Descriere generala:
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:

creativitatea si simtul artistic al autorului
elemente de design si cromatica
functionalitate

mesaj.

100 puncte

Punctajul total va fi de 100 puncte, din care 80 de puncte se vor acorda pentru realizarea urmatoarelor
cerinte, iar 20 de puncte pentru existenta elementelor obligatorii.

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse aflat pe Desktop. Creayi pe partitia D un folder cu
denumirea XXXX, unde XXXX este 1D-ul de concurs.

In acest folder vefi salva toate fisierele create de voi, conform ceringelor. Figierele salvate in afara acestui
folder NU vor fi punctate.

Timp de lucru 6 ore.

Nr.
crt.

Cerinte

Punctaj

1.

1.1. Utilizand minim trei imagini al caror nume contine prefixul timp din folderul Resurse creati o
sigld pentru un certificat care sa contina textul “Calatori in timp si Spagiu”. Salvati fisierul imagine
cu denumirea sigla.jpg.

oo . At .. L . e L
1.2.Editati ecuatia At = — , transformati-o intr-0 imagine, apoi salvati fisierul imagine cu

denumirea delta_t.jpg.

1.3.Realizati documentul certificat.docx, corespunzator modelului din fisierul certificat.pdf
existent in folderul Resurse, respectand urmatoarele cerinte:

1.3.1. Cafundal, inserati fisierul imagine travel.jpg existent in folderul Resurse;

1.3.2. Inserati imaginea spatiu.jpg existenta in folderul Resurse, precum si imaginile sigla.jpg si
delta_t.jpg existente in folderul creat de voi.

1.3.3. Alegeti o personalitate a carei imagine portret exista in folderul Resurse si personalizati
certificatul, astfel incat sa existe urmatoarele elemente incluse in certificat: imaginea portret, numele
si prenumele, anul nasterii, anul decesului, un citat celebru si o scurtd descriere a activitatii sale
stiintifice sau literar-artistice.

1.3.4. Includeti urmatoarele elemente: zone dreptunghiulare sau de alta forma, culori de umplere,
stiluri, culori de bordura, fonturi, culori si dimensiuni diferite de text, orientare verticala pentru cel
putin o zona de text. Puteti vedea o parte din aceste elemente in imaginea din fisierul certificat.pdf
existenta in folderul Resurse.

1.3.5. Salvati fisierul document in formatele docx si pdf cu denumirea certificat.

2p

1p

1p

1p

3p

1p

Consideram o nava spatiala care se deplaseaza de pe Pamant in opt misiuni pe planetele Mercur,
Venus, Marte, Jupiter, Saturn, Uranus, Neptun si Pluto, aflate la o distanta d (ani luminai),
prezentate in domeniul B3:B10 al foii de calcul Timp si spatiu din registrul de lucru
Relativitate.xlsx existent in folderul Resurse. Deplasarea se face cu o viteza v=82,5% din viteza
luminii, relativ la PAmant, viteza luminii fiind c=3 x 10® m/s. VValoarea v se va calcula in celula B12.
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La fiecare aparitie a acesteia Intr-o formula, se va utiliza referinta la celula B12.

2.1.Considerand gemeni care se nasc pe Pamant la ora si data plecarii navei in fiecare dintre

caldtorii, daca unul pleacd in calatorie si celdlalt rdmane pe Pamant, calculati, utilizand trei 2p

zecimale, varsta fiecaruia dintre ei atunci cand acestia Se vor intdlni dupa terminarea fiecarei

calatorii, astfel incat:

- controland misiunea de pe Pamant (presupunand ca imediat dupa plecare nava atinge viteza
maxima):

< < . . . 2d
— pentru geamanul ramas, timpul scurs se calculeaza conform relatiei t = —

2 -
— pentru geamanul plecat, imbatranirea este incetinitd cu un factor €= |1 — % (inversul

factorului Lorentz);
- controland misiunea de pe nava spatiald, distanta Pamant — Planeta este X d ani

. . . Ar 1A . d
lumina (Contractia Lorentz), atat la dus cat si la intors, durata drumului total este 2 X X 5

anl.
2.2.Inserati dupd prima coloana a tabelului o noua coloana numitd Planeta, care sa contina doar 2p
denumirile planetelor preluate din coloana 1, folosind functii Excel.
2.3.Adaugati un comentariu in celula Al, care sa explice faptul ca datele numerice prezente in 2p

inregistrari se refera la viteza medie pe care o au planetele pe orbitd. Schimbati forma césutei cu
comentariu intr-o forma la alegere, diferitd de cea implicita.

2.4.In foaia de calcul Grafic inserati o diagrama de tip Linie, cu legenda si titlu in care reprezentati
varsta geamanului pe Pamant (dus-intors) si varsta geamanului in Cosmos (dus-intors) pentru cele 2p
opt célatorii. Titlul diagramei va fi Paradoxul gemenilor. Legenda va fi plasatid sub diagrama.
Transformati diagrama din foaia de calcul Grafic intr-0 imagine pe care o veti salva cu denumirea
paradox.jpg. Vedeti un exemplu de realizare in imaginea de mai jos.

140,00
120,00
100,00
80,00
60,00
40,00
20,00
0,00

Paradoxul gemenilor

1,00 2,00 3,00 4,00 5,00 6,00 7,00 8,00
Varsta geaman pe Pamant (drum dus-intors), t ani

Varsta geaman in Cosmos (dus-intors), ani

2.5.Salvati toate modificarile efectuate in fisierul Relativitate.xIsx. Dupa salvare creati in acelasi
registru Relativitate.xIsx o noua foaie de calcul numitd Macro in care inserati un buton cu textul 2p
Sortarea alfabetica a planetelor. Asignati acestui buton o macrocomanda care sa fie rulata la click
de mouse si sd execute sortarea alfabeticd a denumirii planetelor din coloana Planete. Salvati
fisierul pastrand numele Relativitate, dar intr-un format care sa permita rularea macrocomenzilor.

3. Creati in aplicatia Movie Maker filmul Calatori in timp si spatiu.wmv utilizind sase imagini cu
numele calatorilor celebri existente in folderul Resurse;
3.1.Inserati in primul cadru, titlul filmului, “Calatori celebri in timp §i spatiu”, stabiliti durata 1p
filmului intre 40 s si 1 min, iar ca fundal imaginea timp6.jpg existenta in folderul Resurse;
3.2.Inserati 1n cadrele 2-7 cate o imagine cu un célator celebru si un citat al acestuia (citatele vor fi 1p
preluate din fisierul TIMP_SI_SPATIU.docx);
3.3.Adaugati la finalul filmului un generic cu textul “Material realizat la ONTI 2015”, iar ca fundal 1p
imaginea spatiu.jpg existenta in folderul Resurse;
3.4.Aplicati tranzitii si efecte vizuale; 1p
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4.

Creati o prezentare PowerPoint pe tema data, pe care o salvati cu denumirea proiect_calatori.pptx.
Prezentarea va contine 5 diapozitive respectand cerintele de mai jos:
4.1.Aplicati diapozitivelor 1 si 5 un fundal utilizand doud imagini, la alegere, al caror nume contine
prefixul timp, existente in folderul Resurse;
4.2 .Inserati n subsolul prezentarii numarul diapozitivului, data si ora actualizata automat, respectiv
textul ONTI 2015 Buzau, aliniat centrat;
4.3.Inserati cate un buton de actiune in diapozitivele 2, 3 si 4, ce vor avea ca efect revenirea la
primul diapozitiv, iar in diapozitivul 5 unul pentru incheierea prezentarii;
4.4.Aplicati diapozitivului 1 titlul “Calatori in timp si spativ” editat cu WordArt;
4.5.Realizati in diapozitivul 1 cuprinsul proiectului, marcand prin stelute colorate titlurile de mai
jos, acestea avand legaturd la diapozitivul corespunzitor temei. Fiecare hyperlink va fi de culoare
diferita.
tema 1: Calatori celebri 1n timp si spatiu
tema 2: Film-célatori celebri in timp si spatiu
tema 3: Calatorie pe plan inclinat
tema 4: De la Shiva la Nova

Exemplu de realizare :

Cailetort celelr fin ftﬂmn Sil sjr)afuﬁun

O O O O

4.6.Inserati in diapozitivul 2 titlul din diapozitivul 1, aplicati acestuia un efect modificare culoare

font;

4.7.Inserati in diapozitivul 3 filmul Calatori in timp si spatiu.wmv;

4.8.Inserati in diapozitivul 4 titlul “Calatorie pe plan inclinat”, aplicati ca fundal imaginea

planetaX.jpg existenta in folderul Resurse si inserati o caseta de text care sa contina textul din

fisierul Planul_inclinat.docx;

4.8.1. Creati in diapozitivul 4 un desen: in interiorul cercului ce reprezinta planetaX se vor

reprezenta un plan inclinat cu un corp de masd m ce coboard pe plan si urmdtoarele forte ce

actioneaza asupra corpului: E) - greutatea tangentiala (paraleld cu planul), a{ - greutatea normala

(perpendiculard pe plan), Ff) - forta de frecare (in directia opusa lui Et)) si N - normala la plan

(perpendiculard pe plan). Orientativ puteti consulta imaginea Plan_inclinat_apl2.jpg din folderul

Resurse;

4.8.2. Deplasati corpul in jos pe plan inclinat si repetati aceastd miscare cat timp diapozitivul este
activ;

4.8.3. Inserati la baza planului inclinat imaginea pamant.jpg ajustata la fundal transparent, astfel
incat sd surprindeti migcarea corpului de masa m de la planetaX la Pamant. Salvati
diapozitivul ca imagine in fisierul plan.jpg.

4.9. Inserati in diapozitivul 5 (temad) o ilustratie SmartArt de

tipul celei din imagine care sa reprezinte structura

Shiva-> Laser-> Tokamak-> Termofuziunea ->Nova (o célatorie

in timp si spatiu de la reactorul instalatiei in care va trebui sa se

desfasoare procesul fuziunii termonucleare a ansamblului numit

“Shiva” la reactorul numit “Nova”). Diametral opus, se vor insera

imaginile Tokamak.jpg si Nova_laser.jpg existente in folderul

Resurse carora li se vor aplica cai de miscare simultane, astfel

1p
1p
1p
1p

1p

1p

1p

2p

1p

1p

2,5p
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incat imaginea Tokamak.jpg va trece prin obiectul Shiva si va ajunge la obiectul Nova, iar
imaginea NOVA_laser.jpg va ajunge la Nova. La final, cele 2 imagini nu se vor suprapune in
intregime.

4.10. Salvati diapozitivul 5 ca imagine, cu denumirea temadR.jpg, prezentarea ca fisier cu
denumirea proiect_calatori.pptx, apoi ca expunere cu denumirea proiect_calatori.ppsx.

1,5p

5.1. Deschideti baza de date planete.accdb care contine date referitoare la planetele descoperite in
cursul anilor, in sistemul nostru solar si in afara lui, planete care ar putea gazdui forme de viata
asemanatoare cu cele de pe Pamant. Creati relatiile din imagine si impuneti integritatea referentiala
pentru fiecare. Pentru realizarea relatiilor, in cazul in care este necesar, puteti efectua modificari
asupra proprietatilor cAmpurilor existente.

Date generale

Cod
Coduri P 7 N

? D

Denumirea planetei

Descriere pClass o
Cod pClass Confirmari
¥ D

Starea confirmarii

Cod stare

SPH
HZD

HZC

HzA

Cad pClass

Cad hclass

Distanta in ani lumina

Cod Stare

Anul descoperirii
Coduri H

%
Descriere hClass
Cod hClass

Adaugati in tabela Date generale un camp nou numit Imagine. Tipul acestui camp va fi ales in asa
fel incat sa existe posibilitatea inserdrii unei imagini de tip JPEG ce reprezinta planeta, in oricare
inregistrare.
5.2. Creati o interogare care sa contina campurile: Denumirea planetei, Distanta in ani lumina,
Starea confirmirii, Descriere pClass, Descriere hClass, Anul descoperirii, Imagine. Ordonati
inregistrarile din interogare dupa valorile cdmpului Distanta in ani lumina. La rulare, interogarea
va afisa numai Inregistrarile referitoare la acele planete care au fost descoperite dupa anul 2010,
starea descoperirii este ,,Confirmatd” si care se afld la o distantd de cel mult 50 de ani lumina.
Adaugati in campul Imagine al fiecarei inregistrari afisate la rularea interogarii, imaginea planetei.
Imaginile se afla in fisiere de tip JPEG si au ca denumire numele planetei respective, in subfolderul
Planete al folderului Resurse. Salvati interogarea cu numele Descoperiri recente.
5.3. Creati un raport avand orientarea paginii de tip vedere, pe baza interogarii Descoperiri recente.
Campurile preluate vor fi: Denumirea planetei, Distanta in ani lumina, Anul descoperirii,
Imagine. Salvati raportul cu numele Planete descoperite recent.

Exemplu de realizare

Planete descoperite recent
Dt et St st e e

5.4. Exportati in format pdf, raportul Planete descoperite recent in fisierul planete_noi.pdf.

4p

3p

2p

1p

Creati un site web care sa cuprinda tematica proiectului ,,Calatori Zona 1.

in timp si spatiu”. ]
6.1. Site-ul va contine pagini impartite in patru zone, ca in
imaginea alaturata. Zonele pot avea si alta configuratie. Zona 1 Zona 2. Zona 3.
trebuie sa contind un meniu principal si un antet cu titlul
proiectului: ,,Calatori in timp si spatiu” pe o imagine de fundal.

Zona 2 va contine in toate paginile create un control audio utilizat Zona 4.

pentru redarea muzicii din fisierul calatori.mp3. In , Pagina principald” se va afisa articolul cu
titlul ,,Despre timp”. Textul articolului si datele referitoare la autor si URL-ul site-ului sursa
(ambele trebuie sa fie mentionate in pagind), se afla in fisierul despre.txt existent in folderul
Resurse. Zona 3 va avea titlul ,,PROIECTUL MEU” si va contine cate un hyperlink catre fiecare
pagina a proiectului (Site map). Zona 4 va contine textul de subsol ,,Olimpiada Nationala de

9
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Tehnologia Informatiei si Comunicarii Buzau 2015”. Acest subsol va fi afisat in toate paginile din

proiect.

6.2. Elementele din Zona 1 trebuie sa fie prezente invariabil pe toate paginile site-ului. 2p
Exemplu de realizare

PRIMA PAGINA FISIERELE MELE MENIUL MEU PLANETE NOI

ETa ;
.Calatori in timp si spatiu
Se pot folosi si alte combinatii de culori, altd imagine de fundal existenta in folderul Resurse, iar
elementele pot fi amplasate altfel. Logo-ul ONTI2015 si elementul de meniu ,Prima pagind”
trebuie sa fie hyperlinkuri catre prima pagina a site-ului.
6.3. Elementul de meniu ,Fisierele mele” trebuic sa deschidd un submeniu cu urmatoarele 5p
hyperlinkuri:

o Editare de texte afiseazd in Zona 2 un hyperlink pentru descarcarea fisierului
certificat.pdf, creat la cerinta 1.

o) Calcul tabelar afiseazd in Zona 2 un hyperlink pentru descarcarea fisierului
Relativitate din cerinta 2 care permite macrocomenzi. Daca aceasta variantd nu exista,
puteti utiliza fisierul Relativitate.xIsx

o Prezentiari afiseazda in Zona 2 un hyperlink pentru descarcarea fisierului
proiect_calatori.ppsx, creat la cerinta 3.

o Baze de date afiseaza in Zona 2 un hyperlink pentru descarcarea fisierului din cerinta
4, planete.accdb.

3

Exemplu de realizare

PRIMA PAGINA FISIERELE MELE MENIUL MEU PLANETE NOI

EDITARE DE TEXTE

e

_Calatori in timp si spatiu’ e

PREZENTARI

T
Ha\w OCMEU
6.4. Elementul ,,Meniul meu” va deschide un submeniu cu urmatoarele hyperlinkuri:

o Mihai Eminescu, care la actionare trebuie sa afiseze in Zona 2 cele patru strofe ale 3p
poeziei La steaua de Mihai Eminescu, pe doua coloane, cate doua strofe pe coloana.
Sub poem trebuie sd se afiseze portretul poetului. Sub portret trebuie sia se vada
semnatura lui Eminescu (me_semn.jpg). Langa portret si semnaturd trebuie sa apara
textul biografic din fisierul eminescu.txt, aflat in folderul Resurse. Imaginile necesare,
precum si textul poeziei se gasesc in fisierele La steaua.txt si personalitati.txt aflate
tot in folderul Resurse.

o Personalititi, care la actionare trebuie sa afigseze in Zona 2 un titlu: ,,Cine sunt ei?” si 3p
o enumerare (listd) care cuprinde date despre oameni de stiintd preocupati de
problematica spatiu-timp de-a lungul istoriei. Textul necesar rezolvarii acestei cerinte se
afla in fisierul personalitati.txt aflat in folderul Resurse. Titlul listei sa aiba culoare
diferitd de culoarea elementelor enumerarii si sa fie scris cu caractere marite. Textul
listei sa fie aliniat stainga-dreapta. Numele savantilor trebuie sa fie subliniat.

o Posta stelara, care la actionare trebuie si afiseze in

Posta stelara

Zona 2 un titlu: ,,Posta stelara”, un text scurt, formatat | rmeumesn s
diferit de titlu: ,,Trimite un mesaj in spatiu!”, urmatde | 2p
o zona de campuri (fieldset) in care sda apard trei |wessuwm

campuri pentru introducere de texte, cu etichetele:
»~Numele tau:” urmat de un camp de introducere texte
pe o linie, ,Localitatea ta:”, urmat de un camp de
introducere texte pe o linie, ,,Mesajul tau:”, urmat de
un camp de introducere texte pe mai multe linii. Sub
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aceste elemente trebuie sa apara un buton de actiune de tip submit cu textul ,, Trimite
La actionarea butonului ,,Trimite!” cele trei campuri de text trebuie sa fie resetate,
textul din ele trebuie sa dispara. Aveti un exemplu de realizare in imaginea alaturata.

o Galerie de imagini, care la actionare trebuie sa afiseze in Zona 2 o galerie de imagini
formata din 6 imagini de dimensiune redusa (thumbnail), 3 pe o linie si 3 pe linia
urmadtoare, toate avand inaltime si latime identica, care sa faca posibila deschiderea prin
click a variantei marite a imaginii respective. Setati un efect de mouse over pentru
imaginile thumbnail. Asigurati o posibilitate de navigare intre imaginile marite: butoane
de navigare inainte si Tnapoi. Pagina In care apar imaginile marite trebuie sd aiba
aceeasi structurd ca si pagina galerie, imaginea si butoanele de navigare trebuie sa apara
in Zona 2. Imaginile prezentate in galerie trebuie sa fie urmatoarele: sigla.jpg,
certificat.jpg, paradox.jpg, tema4R.jpg, plan.jpg, portretul unei personalitati, la
alegere, din folderul Resurse

Parcurgerea imaginilor din galerie se va realiza in ordinea de mai sus. Daca 1n pagina de vizualizare
a imaginii din fisierul sigla.jpg se actioneaz butonul ,,inapoi”, atunci se afiseaz din nou galeria cu
imaginile mici. La fel se va intimpla daca se actioneaza butonul ,,Inainte” din pagina care afiseaza
imaginea marita a personalitatii alese.

Exemplu de realizare

PRIMAPAGINA  FISERELEMELE  MENIULMEU  PLANETENO!

: Célatoﬁ in timp si spatiu

> @ 355 4) emme

PROIECTUL MEU
Galeria de imagini Prima pagina

Plan Eminescu

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOL

6.5. Elementul ,,Planete noi” trebuie sa afiseze intr-un cadru intern (iframe) continutul fisierului
planete_noi.pdf creat la cerinta 4.5.

4p

2p
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